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Agile vs. „klassische“ Softwareentwicklung

Agile Manifesto

Individuen und Interaktionen mehr als Prozesse und Werkzeuge 

Funktionierende Software mehr als umfassende Dokumentation 

Zusammenarbeit mit dem Kunden mehr als Vertragsverhandlung 

Reagieren auf Veränderung mehr als das Befolgen eines Plans 
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Agile vs. „klassische“ Softwareentwicklung

‣ iterativ 

‣ kein Lasten- und Pflichtenheft 

‣ Change Requests 

‣ intensive Zusammenarbeit 

‣ kaum Dokumentation 

Agile Projekte

https://elearningindustry.com/wp-content/uploads/2015/11/blog-2.png

https://elearningindustry.com/wp-content/uploads/2015/11/blog-2.png
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Vertragstypologische Einordnung

‣ Werkvertrag 
‣ Kaufvertrag 
‣ Dienstvertrag 
‣ Gesellschaftsvertrag 

mögliche Vertragstypen
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Ausgestaltung der einzelnen Vertragsbestandteile

Herausforderungen
1. Projektorganisation und Projektdurchführung

‣ Beschreibung des Vorgehensmodells 
‣ Rollenbeschreibungen, Meetings, Artefakte 
‣ Anforderungen z.B. als „user stories“ 
‣ Vertrauen, Respekt, Kommunikation 
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Ausgestaltung der einzelnen Vertragsbestandteile

Herausforderungen
2. Mitwirkung des Auftraggebers

‣ bedeutendere Rolle des Auftraggebers 
‣ Planung über gesamten Projektverlauf 
‣ Prüfen der Software durch Auftraggeber nach einer Iteration 
‣ Product Owner 
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Herausforderungen
3. Dokumentation

‣ Erstellung der Dokumentation rückt in Hintergrund 
‣ Werkvertrag -> Dokumentation? 
‣ Inline-/ Onlinedokumentation 
‣ Änderungen, Meetings, Abstimmungen dokumentieren 

Ausgestaltung der einzelnen Vertragsbestandteile
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Herausforderungen
4. Änderungen

‣ Änderungen erlaubt / erwünscht 
‣ Mitwirkung Auftraggeber 
‣ Methode zur Kommunikation festlegen 
‣ Fristen 

Ausgestaltung der einzelnen Vertragsbestandteile
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Herausforderungen
5. Abnahme

‣ Werkvertrag -> Abnahme 

‣ Beweislast, Gefahrenübergang 

‣ Durchführung der Abnahme vertraglich festhalten 

‣ Review Meeting -> Teilabnahme? 

‣ Prüfungsmaßstab für Gesamtabnahme 

Ausgestaltung der einzelnen Vertragsbestandteile
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Herausforderungen
5. Vergütung

‣ Preismodell festhalten 

‣ Time & Material 

‣ Richtwert & Effizienzbonus 

‣ agiler Festpreis 

‣ Vergütung nach Storypoints 

Ausgestaltung der einzelnen Vertragsbestandteile
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Fazit

‣ agil = Herausforderung für Gestaltung des IT-Vertrags 

‣ vertragstypologische Einordnung je nach  
Ziel / Struktur / Voraussetzungen 

‣ Eigenschaften des Vorgehensmodells festhalten 

‣ Rollen, Artefakte, Meetings dokumentieren 
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