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Aufgabe 1a: Zahlen vertauschen

Gegeben seien zwei Variablen x und y vom Typ int. Vertausche die

Werte dieser beiden Variablen.

int x = 2;
int yv = 4;
X = y;
y = X5

Welchen Wert haben die Variablen
x und y am Ende des
Codefragments?
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Aufgabe 1a: Zahlen vertauschen

Gegeben seien zwei Variablen x und y vom Typ int. Vertausche die
Werte dieser beiden Variablen.

int x

int y

X =Yy

y = %X;

Codezeile:

Veranderung
des Speichers:

\\\\\ y 4
2 x> 4

int vy
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Aufgabe 1b: Zahlen vertauschen

Gegeben seien zwei Variablen x und y vom Typ int. Vertausche die

Werte dieser beiden Variablen.

int x = 2;
4

int y

int tmp

X =V

tmp;

y:

CZ: int x =

2

int vy

4; int tmp = x;

Veranderung

des Speichers:

tmp+ 2 tmp

X |2
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Fallunterscheidung in Java

IfStatement = / vom Typ boolean
L

"if" " (" Expression ")" Statement
["else" Statement]

Expression = Variable | Value |
| Expression BinOp Expression
| UnOp Expression

| " (" Expression ")"

Statement = VariableDeclaratio
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Einfache Fallunterscheidungen

® int alter = ?; // ? geeignet ersetzen
boolean volljaehrig = false;

if (alter >= 18) volljaehrig = true;

" int alter = ?; // ? geeignet ersetzen
boolean volljaehrig;

| Assignment if (alter >= 18) volljaehrig = true;
| Block . . -
C - else volljaehrig = false;
| Conditional : ’ ,
| Iteration
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Aufgabe 2a: Mehrere Statements

Welchen Wert haben die Variablen

int alter = 4; volljaehrigund anrede am Ende
boolean volljaehrig dieses Codefragments?

= false;
String anrede = "du";

e volljaehrig = false,
anrede = "T"du" \\
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Aufgabe 2b: Mehrere Statements

Welchen Wert haben die Variablen

int alter = 4;

boolean volljaehrig volljaehrigund anrede am Ende
= false; dieses Codefragments?

String anrede = "du";

volljaehrig: false

if (alter >= 18) ovpdljaghxig: falsery] se, if (alter >= 18) { o
) . ) . vgial. . ., i . ) anrede: "du
volljaehrig = true; anredes "Siaf'c. . volljaehrig = true;
anrede = "Sie"; ‘W@%&%jéwﬂlrig = true, anrede = "Sie";
BHEede r - du }
° VOuigy el kg ress fonl @ m
anredeateméntie"
\ SyHElreiserRtemekler
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Aufgabe 3a: Mehrere Statements pro Fall

Welchen Wert haben die Variablen
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Aufgabe 3b: Mehrere Statements pro Fall

Welchen Wert haben die Variablen

int alter = 4; volljaehrig und anrede am Ende int alter = 4; . .
boolean volljaehrig dieses Codefragments? boolean volljaehrig v?lljaehrlgundanredean1Ende
= false; . . = false; dieses Codefragments?
String anrede = "du"; *volljae g = false, String anrede = "du";
anrede = "T"du" \ 1145ehri fal
i . Vo aehrig: false
if (alter >= 18) -A\?bﬂflgfé%%9$@ef£?hﬁ-lse, if (alter >= 18) { anreée, ,.dg,,
volljaehrig = true; }MNE%}ﬁ§ EXpﬁﬁféhon)'“U$ volljaehrig = true; -
anrede = "Sie"; . V(R;T tatement olgen anrede = "Sie";
%pere ssig ngnents sm&’1 }
arﬂ(&ﬁ@t@tementdu
else - else {
. . e volljaehrig = true, . .
volljaehrig = false; Vwﬁe“i#Sta““¢§ = volljaehrig = false;
anrede = "du"; AIEEOE wggn whS Emﬂesﬁﬂn'W" anrede = "du";
&Syntakhscﬁe&&ehﬁer / }
["else" Statement]
Philipp Wendler: Kontrollstrukturen 9 Philipp Wendler: Kontrollstrukturen 10

Einfiihrung in die Informatik: Programmierung und Software-Entwicklung, WS 18/19

Aufg 4a: Geschachtelte Fallunterscheidungen

Wir wollen tiberdurchschnittliche Studenten loben
und “Durchfaller” zum Lernen anregen.

boolean durchgefallen = ?
// ? geeignet ersetzen

double note = ?
// ? geeignet ersetzen

String nachricht;
if (!durchgefallen)
if (note <= 1.3)

Welche Studenten erhalten
die Nachricht "Lern mehr"?

/mle Studenten ‘\
o Alte Studienten,die aite 1.3

EiRerNotevon 1. 7 oder
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Aufg 4b: Geschachtelte Fallunterscheidungen

Wir wollen Giberdurchschnittliche Studenten loben
und “Durchfaller” zum Lernen anregen.
boolean durchgefallen = ?

// ? geeignet ersetzen

double note = ?
// ? geeignet ersetzen

Welche Studenten erhalten
\die Nachricht "Lern mehr"?

—

Alle durchgefallenen

String nachricht;
if (!'durchgefallen) {
if (note <= 1.3)

< Al &“? 015 mlt
nachricht = "Sehr gut!"; ﬁéﬁlé eeP(;%rSE% chter nachricht = "Sehr gut!"; \StUdenten J
habenRerelsesZweig )
else 1 géehdrtrirnmen Zamenachsten else
nachricht = "Lern mehr!"; \itf'ﬂﬁrs‘élben Block. / nachricht = "Lern mehr!";
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Aufg 4c: Geschachtelte Fallunterscheidungen

Wir wollen tGberdurchschnittliche Studenten loben

und “Durchfaller” zum Lernen anregen.

boolean durchgefallen = ?
// ? geeignet ersetzen

double note = ?
// ? geeignet ersetzen

Welche Studenten erhalten
die Nachricht "Lern mehr"?

String nachricht;

if (durchgefallen)

Note 1.7 oder s’chlechter
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Aufg 4d: Geschachtelte Fallunterscheidungen

Wir wollen allen Studenten eine entsprechende Nachricht schicken.

// analog zu vorher
if (durchgefallen)
nachricht = "Lern mehr!";
else if (note <= 1.3)
nachricht = "Sehr gut!";
else if (note <= 2.3)
nachricht = "Gut!";

nachricht = "Lern mehr!"; else if (note <= 3.3)
else bestanden haben nachricht = "Befriedigend!";
if (note <= 1.3) » Alle durchgefallenen else nachricht = "Ausreichend!";
nachricht = "Sehr gut!"; Studenten
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Praktischer Tipp fir Fallunterscheidungen

Immer einen Block nach if und else verwenden, um
Missinterpretation zu vermeiden!

if (durchgefallen) {

nachricht = "Lern mehr!";

}
else if (note <= 1.3) {
nachricht = "Sehr gut!";

else {

nachricht = "Ausreichend!";
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